
Der Netzwerk-Effekt 
Ein Lernspiel für die Praxis 

http://piratepad.net/netzwerkeffekt 

http://piratepad.net/netzwerkeffekt


Aufbau 

Nadine Ickenstein, Lisa Poggensee, Ronald Smolka: Der Netzwerk-Effekt [2] 

1. „Anmeldephase“: Profil ausfüllen und Profilbild wählen 

2. „Beziehungsphase“: Freunde finden 

3. „Spielphase“:  Aktionskarten ausführen! 

   Gruppen gründen 

   Kommentieren 

   Zustimmungspunkte kleben 

   In der Pyramide aufsteigen 

4. „Reflexionsphase“ 

 

 

 

 



1. Anmeldephase 

• Profil ausfüllen 

• Profilbild wählen oder malen 

• Ausgefülltes Profilbild vor sich hinlegen 
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Regelwerk (I) 

 
• Sammle so viele Punkte wie möglich, um in der Statuspyramide aufzusteigen 

• Alle Spieler agieren gleichzeitig 

• Das Profilblatt bleibt auf deinem Platz 

• Freundschaften müssen nicht wechselseitig angenommen werden. (Freundschaft 

gegen Freundschaft o. Freundschaft gegen Zustimmungspunkt) 

• Karten werden gezogen und die jeweiligen Aktionen müssen durchgeführt werden 

• Erst nach erfolgreichem Abschluss einer Aktion, darf die nächste Karte gezogen 

werden 
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Regelwerk (II) 

 
• Kommunikation findet öffentlich über die Pinnwand statt oder privat, indem man 

miteinander flüstert 

• Es gibt Punkte für: Freunde, erhaltene Zustimmungspunkte,   

 Gruppenmitgliedschaften, Gruppengründungen und  

 Nachrichten/Kommentare auf deinem Profil 

• Pinnwandeinträge werden mit Namen versehen 

• Pinnwandeinträge erfolgen mit Post-it-Zetteln oder direkt auf das Profil 

• Mitglied einer Gruppe kann man nur werden, wenn man den Gruppengründer um 

Beitrittserlaubnis fragt 

• Versuche die vorgegebenen Regeln auszunutzen 
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2. Beziehungsphase  

• Freunde finden 

• Das Profilblatt bleibt am Platz liegen 

• Profile der anderen anschauen 

• Nachrichten und Freundschaftsanfragen schreiben 
und beantworten 
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3. Spielphase 

• Aktionskarten ausführen 

• Gruppen gründen 

• Kommentieren 

• Zustimmungspunkte verteilen 

• In der Pyramide aufsteigen 

 
▫ Kommunikation findet öffentlich über die Pinnwand 

statt oder privat, indem man miteinander flüstert.  
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Reflexionsfragen 

• Wie hast du dich gefühlt? Warum hast du dich so gefühlt? 

• Konntest du etwas erleben? Was war für dich besonders? 

• Wie hast du Freunde gefunden? Wie habt ihr kommuniziert? 

• Was war dein Antrieb? Wolltest du in der Pyramide 

aufsteigen? 

• Hattest du immer die Kontrolle? Warum bzw. warum nicht? 

• Kann man sich im Internet sicher sein, wer hinter einem Profil 

steht? Ist immer klar, ob die Personen „echt“ sind? 

 

 

[8] 
Nadine Ickenstein, Lisa Poggensee, Ronald Smolka: Der Netzwerk-Effekt 


